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人类伟大的革新始于梦想。有时

这些梦想首先会被详细地画出

来，例如 LeonardoLeonardoLeonardoLeonardo dadadada VinciVinciVinciVinci 画
出了飞机。这是飞机的雏形，404040400000
年之后才得以实现。这也阐明了

我们为什么认为 ModelModelModelModel DrivenDrivenDrivenDriven
EngineeringEngineeringEngineeringEngineering 是一个开发进程中

一种很自然的方法。

一个好的模型要足够概括不会

因过多的细节降低创造性，但又

要足够精确以便它可以讨论验

证。它描述了几种级别的模型：

非常不正式的以表述一个想法

或一种概念，半正式的以连接想

法和实施，正式的以在实施前做

完全的验证。

不 管 你 对 modelmodelmodelmodel drivendrivendrivendriven
developmentdevelopmentdevelopmentdevelopment 有多熟悉，RealRealRealReal
TimeTimeTimeTime DeveloperDeveloperDeveloperDeveloper StudioStudioStudioStudio 将为你

提供所有的方法，从非正式模

型的新手，经过半正式的一般

水平，到成为完全正式模型的

高级专家。

面向对象不是针对所有开发类

型的通用方案，这就是为什么

RealRealRealReal TimeTimeTimeTime DeveloperDeveloperDeveloperDeveloper StudioStudioStudioStudio 支

持一种功能性方法，也支持面

向对象的方法。

RealRealRealReal TimeTimeTimeTime DeveloperDeveloperDeveloperDeveloper StudiStudiStudiStudioooo基
于公认的国际标准，并且把它

们组合起来为你提供一个专用

于实时和嵌入式系统的一致的

和完美无缺的方案。



需 求

需求是任一工程的起点且常因为没有正式的描述而被忽

略。Model Driven Development 介绍了高级的图表，比如

Use cases和 Sequence图表以帮助需求以正式的语言书写。

这些图表会在开发进程中重复使用以检查需求的一致性。

UseUseUseUse casescasescasescases描述所包含的演员

进一步详细的情景

建立一个情景路标

因为在开发进程中，需求很可能进化，所

以能追踪任何修改对需求的影响很重要。

Real Time Developer Studio 提供了一个追

踪工具作为桥梁以处理需求管理。

编 辑

在上下文的帮助及语法检验帮助下轻松利用图形编辑器建立

一个一致的系统。已定义元素的内部目录允许更快的编辑。一

个 transition 和一个 partition浏览器帮助快速导航整个模型。

所有的图表存储在独立的

XML文件中。工具包含了一

个图表 diff 和一个结合了配

置管理工具的自动合并实

用程序。

功能图 高级的行为描述

面向对象图

编辑器对所有类型的模

型都是通用的：非正式

的，半正式的，正式的。

不同的图表允许开发者

面向对象或功能方法工

作。



验 证

仿 真

StepStepStepStep inininin模型

模型调试

模型追踪

正式和半正式的模型可以仿真以验证它们。半正式模

型将使用执行于主机平台的代码生成器，正式模型将

使用内置的模拟内核。半正式仿真基于所选择的目标

仿真器（ISS)。正式仿真提供执行系统的完全控制，

从分时执行到实时执行，改变状态，改变变量值，生

成信号，删除信号等......

针对需求

PragmaDev的 Real Time Developer Studio提供几种方式来验证一个系统：

因为 Real Time Developer Studio 支持用图表表述需求，它也可能验证需求的一致性。

比较模型踪迹以检查

一致性及非回溯性

确认覆盖图中考虑

了所有可能的情况



代 码 成 生 及 调 试

不管模型多么正式，都可以生成代码。代码生成进程可以优化以

适合目标开发环境。标准的分布中集成了最受欢迎的操作系统。

内置的调试器及交叉调试器可执行主机和目标的模型级的图形

调试。

最后重要的一点，图形追踪可适用于调试模式及发布模式。

模型中在目标上调试

调试生成的代码

Real Time Developer Studio 有一个内置的原型

GUI设置工具以便轻松连接模型。通过一个终端

用户接口执行该模型，就像实际的系统允许开发

者验证模型的行为是否如客户所期望的一样。

使用一个原型

Real Time Developer Studio 集成了基于公认

的第三方技术的正式模型的完全仿真及验

证。观察者描述了系统中所有情况下的静态

及动态规则。当一条规则被认为是违法或被

验证（取决于客观规则），一个图形情景将被

生成以用于将来的分析。

针对意外的情景

在所有可能的情景中

验证动态规则

在所有可能的情景中

验证静态规则

它将自动连接模型

设计一个原型 GUIGUIGUIGUI



测 试

最新发布的 RTDS介绍了一种标准测试语言

的支持。

模型可以针对 test suites 仿真。

踪迹及断点可以在模型内或 test suite 内设

置，两种模式中都可以使用 stepping,因为在

模型或 test suite 中都可能有故障。

模型的完全测试

生 成 文 档

模型完全的文档可由工具自动生成为 RTF,Open
Document,HTML,SGML 格式。图表的全部或部分可以

自动生成，连同它们相关的注释包括索引及内容条目。

组织文档结构

自动生成文档

生成的格式是可定制的使得所生成的文档符合你们全体的布局。

你应该需要专门的功能，PragmaDev 可以提供工具定制以能完美地

符合你的开发环境。最新介绍的功能将包含进标准产品以便它们在

将来的发布中可以维护。由于定制增加一个功能或修改的方式让标

准工具的操作更快速更便宜，它必须认真考虑作为生产力的改进，

这可以节省工程过程中的许多时间。

定 制 化

定制并适应你的环境




